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Willkommen zum dritten und letzten Newsletter des
Projekts Building Inclusive Environments for all
Generations - BIG Educational game. Die Reise begann
im November 2020 und wir sind stolz darauf, die
Ergebnisse zu présentieren, die wir erreicht haben: das
BIG-Spiel und die BIG Workshop-Methodik. Die
Projektpartner werden BIG an Universititen in
Lehrveranstaltungen einsetzen und in andere Projekte wie
NET4Age-Friendly, CITY &CO und SIRENE einbinden.

Das BIG-Spiel ist jederzeit kostenlos nutzbar und kann
auch in Ihr Schulungs- oder Bildungsangebot integriert
werden. Bitte verweisen Sie dabei auf das Projekt und die

FO R F R E E Europiische Union.

Wenn Sie das BIG-Spiel in einer anderen Sprache
anbieten mochten, kontaktieren Sie uns bitte. Wir konnen
diesen Service gegen geringe Kosten anbieten.

PROJEKT ERGEBNISSE

Um fiir die alltdglichen Probleme von Menschen mit
Beeintrichtigungen, schwangeren Frauen oder
Jugendlichen mit sozialen Problemstellungen zu
sensibilisieren, haben wir das BIG-Spiel entwickelt. In
diesem treffen Sie die Biirgermeisterin von BIG CITY. Sie
ladt Sie ein, sie und die Biirger*innen zu unterstiitzen,
damit sie gliicklich werden. Das Spiel ist in Englisch,
Niederldndisch, Deutsch, Polnisch und Portugiesisch
verfiigbar. Nach dem Spielen konnen Sie einen Bericht
iiber Thren Spielerfolg anfordern.



https://www.big-game.eu/de/home-de/
https://www.big-game.eu/de/big-spiel/

Das BIG-Spiel kann von einzelnen Spieler*innen gespielt
werden, es kann aber auch in Workshops unter Anleitung
von Trainer*innen eingesetzt werden. Dafiir stellen wir
unterschiedliche Materialien zur Verfiigung, wie das
Workshop-Handbuch, das Kompendium guter AFE-
MaBnahmen sowie Prisentations- und Zertifikatsvorlagen.
Die Schulungs-Materialien finden Sie hier.

Das BIG Workshop-Handbuch gibt Schulungsleiter*innen
Anregungen, wie sie ihre Workshops entsprechend den
spezifischen Lernbediirfnissen ihrer Teilnehmenden
gestalten konnen. Es enthilt auch Lerneinheiten zu jedem
Spielcharakter, um gemeinsam die Lernziele zu erreichen
und BIG CITY zu entdecken.

Das BIG Kompendium guter AFE-MalBnahmen bietet
einen anschaulichen Uberblick dariiber, wie inklusive
Umgebungen fiir alle Generationen geschaffen werden
konnen. Es stellt eine Sammlung bewihrter Verfahren aus
verschiedenen Lindern vor. Das Kompendium kann als
zusitzliches Lernmaterial im Workshop oder als
Nachschlagewerk fiir das Spiel verwendet werden.
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VERBREITUNG

Die internationale Konferenz und die Multiplikatoren-
Veranstaltung von BIG waren ein grofer Erfolg! SHINE,
AFEdemy und die Krankenpflegeschule von Coimbra
organisierten die Konferenz am 8. und 9. November 2022.
BIG wurde dort von Willeke van Staalduinen vorgestellt.
Mehr erfahren...

Nationale Multiplikatoren-Veranstaltungen fanden an
mehreren Orten in den Partnerldndern statt. Die
Teilnehmenden fanden es spannend, das Spiel zu spielen
und konnten die Herausforderungen, denen die Menschen
im Spiel gegeniiber stehen, nachempfinden.

In den Niederlanden: Vledder, Den Haag;
in Polen; in Deutschland.



https://www.big-game.eu/de/trainer/
https://www.big-game.eu/trainer-toolkit/BIG-IO2-Workshop-Methodology-DE.pdf
https://www.big-game.eu/trainer-toolkit/BIG_Compendium_of_measures_DE.pdf
https://www.big-game.eu/de/the-international-conference-and-bigs-event-were-huge-successes-de/
https://www.big-game.eu/de/ageing-in-your-village-knowledge-cafe-de/
https://www.big-game.eu/de/playing-the-big-game-with-students-at-the-hague-university-of-applied-sciences-de/
https://www.big-game.eu/de/big-game-multiplier-event-in-warsaw-de/
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7021422189623029760

PARTNERSCHAFT

Das letzte transnationale Projekttreffen des BIG-Projekts
wurde von SHINE 2Europe am 10. November in Coimbra
veranstaltet.

Mitglieder*innen aller Partnerorganisationen waren
anwesend und das Hauptziel dieses Treffens war es, die
letzten Schritte des Projekts festzulegen. Themen wie die
Ausarbeitung des Abschlussberichts und die Verbreitung
der Projektergebnisse wurden besprochen. Mehr
erfahren...

PARTNER IM RAMPENLICHT

SHINE 2Europe aus Portugal ist der BIG-Partnerschaft
beigetreten, weil BIG perfekt zur Mission und zur Vision
von SHINE passt: die Forderung inklusiver

Gemeinschaften fiir alle Menschen. Lesen Sie hier mehr.

BIG bot der Stiftung Mimo Wieku unter der Leitung von
Agnieszka Ciesla (Polen) eine hervorragende Gelegenheit,
den demografischen Wandel und die Bereitstellung von
Losungen fiir die zunehmende gesellschaftliche
Gleichgiiltigkeit und Isolation zu verbinden. Lesen Sie
hier mehr.

Um BIG in andere Sprachen zu iibersetzen oder weiter
auszubauen und fiir alle anderen Kommentare oder

CO N T ACT Fragen, finden Sie hier unsere Kontaktdaten.

AFEdemy, THUAS, SHINE 2Europe, ISIS gGmbH,
MimoWieku



https://www.big-game.eu/de/the-last-transnational-project-meeting-happened-in-coimbra-de/
https://www.big-game.eu/de/in-the-spotlight-shine-2europe-de/
https://www.big-game.eu/de/foundation-mimowieku-poland-de/
https://www.big-game.eu/de/kontakt/

