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A abordagem inclusiva foi um dos motivos para a
Universidade de Ciéncias Aplicadas de Haia integrar o
consorcio BIG. Agora que o projeto estd em andamento,
verifica-se que cada passo traz algo de valioso para a equipa.
O que foi realmente fantastico foi ver a versao de teste do
jogo pela primeira vez. Ver o resultado do trabalho que
fizemos juntos como uma equipa internacional foi muito
gratificante. LER MAIS...

A SHINE levou a primeira versao completa do jogo BIG para
o contexto real e testou-o em dois dias de workshop com 6
pessoas que representam dois grupos-alvo do projeto:
gravidas e adolescentes. Os participantes gostaram de ver
as personagens a ganhar vida e aprenderam mais sobre os
problemas que podem enfrentar no dia-a-dia.

LER MAIS...

O parceiro alemao do projeto, ISIS Institut flr Soziale
Infrastruktur, realizou um workshop em Frankfurt am Main
no dia 27 de maio de 2022 para testar os métodos de
formacao desenvolvidos no projeto BIG, incluindo o jogo
educativo online. Os participantes foram representantes do
grupo de trabalho Mobility and Safety do Conselho de
Idosos de Hanau, estudantes e outros adultos interessados.
LER MAIS...

Para organizar os testes do jogo do BIG, a AFEdemy teve
uma abordagem tripla: um workshop online com pessoas de
diferentes origens, testes online feitos por estudantes da
Universidade de Minot (Dakota do Norte, EUA) e por
estudantes da Universidade de Goethe (Frankfurt,
Alemanha). LER MAIS...

Créditos da imagem do jogo: Creative Human Beings

Na Universidade de Ciéncias Aplicadas de Haia as cenas de
Anna (uma mulher gravida) e Pedro (uma adolescente)
foram testadas em dois workshops. Uma assistente social,
uma enfermeira, uma jovem made, um estudante e dois
educadores adultos juntaram-se para experimentar o jogo
pela primeira vez. Foi interessante jogar o jogo e discutir as
cenas juntos. LER MAIS...
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No Centro de Atividades Intergeracionais de Varsodvia,
adolescentes, educadores adultos e idosos testaram as
cenas de Ewa (mulher que sofre de deméncia) e Waldemar
(pai solteiro com crianga pequena), ambos personagens do
jogo BIG. Os participantes elogiaram o jogo e partilharam as
suas experiéncias pessoais sobre deméncia. Os resultados e
o feedback alimentam o trabalho futuro! LER MAIS...

No dia 13 de setembro, a AFEdemy organiza uma reunido
informal na biblioteca em Gouda (Klein Amerika 20, Fabrica
de Chocolate). Durante o encontro, os visitantes podem
fazer perguntas sobre os seus telemédveis, praticar
exercicios digitais e jogar o jogo BIG em pequenos grupos.

13 de setembro, 13.30-16.30 horas.

O jogo BIG vai estar presente numa tertulia informal com o
tema "Envelhecimento na sua aldeia" no dia 22 de setembro
de 2022 em Vledder. Vledder (Drenthe — Paises Baixos)
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conhecer e a fazer exercicio? A Prof. Dr. Louise Meijering
(RUG) é gedgrafa de salde e pesquisa a organizacao fisica e
social do ambiente em cidades e aldeias. LER MAIS...

SOBRE O PROJETO

O projeto BIG é um projeto Europeu Erasmus+ que se foca na inclusdo social das pessoas. No projeto
desenvolvemos uma metodologia de jogo virtual e workshop.

O jogador pode enfrentar e resolver desafios de personagens do jogo, como habitagdo inacessivel para uma
cadeira de rodas, carregar mercadorias num carro enquanto cuida de uma crianga ou visitar um restaurante
quando se tem dificuldades visuais. Também desenvolveremos uma metodologia de workshop para usar o
jogo em contextos educacionais.
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