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Der inklusive Ansatz war für die University
of Applied Sciences Den Haag einer der
Gründe, aus dem sie sich dem BIG-
Konsortium angeschlossen haben. Es war
eine großartige Erfahrung, die Testversion
des Spiels und somit das Ergebnis der
Arbeit, zum ersten Mal zu sehen. Das
internationale Team hat Großartiges
geleistet! 

MEHR ERFAHREN…

SHINE hat die erste Vollversion des BIG-
Spiels in die Praxis umgesetzt und in
einem zweitägigen Workshop mit sechs
Personen getestet. Die Teilnehmenden
gehörten zwei Zielgruppen des Projekts
an: schwangere Frauen und Teenager. Sie
genossen es, die Figuren zum Leben
erweckt zu sehen und erfuhren mehr über
die Probleme, mit denen sie im Alltag
konfrontiert sind. MEHR ERFAHREN…    
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Der deutsche Projektpartner ISIS Institut
für Soziale Infrastruktur veranstaltete am
27. Mai 2022 in Frankfurt am Main einen
Workshop zur Erprobung der im BIG-
Projekt entwickelten Trainingsmethoden,
einschließlich des Online-Lernspiels. Die
Teilnehmenden setzen sich zusammen
aus Vertreter*innen des Arbeitskreises
Mobilität und Sicherheit des Hanauer
Seniorenbeirats, Studierenden und
anderen interessierten
Erwachsenen. MEHR ERFAHREN…

Für die Organisation des Testlaufs des
BIG-Spiels verfolgte AFEdemy einen
dreifachen Ansatz: sie arrangierten
sowohl einen Online-Workshop, an dem
Vertreter*innen unterschiedlicher
Zielgruppen teilnahmen, als auch Online-
Tests mit Studierenden der Universität von
Minot (North Dakota, USA) sowie mit
Studierenden der Goethe-Universität
(Frankfurt am Main).
MEHR ERFAHREN…

Ein Dank für das Bild geht an: Creative
Human Beings.

An der University of Applied Sciences Den
Haag wurden die Szenen von Anna (einer
schwangeren Frau) und Peter (einem
Teenager) in zwei Workshops getestet.
Eine Sozialarbeiterin, ein Krankenpfleger,
eine junge Mutter, eine Studentin und zwei
Erwachsenenbildner kamen zusammen,
um das Spiel zum ersten Mal zu spielen.
Es fand ein interessanter Austausch statt,
in dem die Szenen gemeinsam
besprochen wurden. 
MEHR ERFAHREN…

Ein Dank für das Bild geht an: Creative
Human Beings.
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Im Intergenerational Activity Centre in
Warschau testeten Jugendliche,
Erwachsenenbildner*innen und ältere
Menschen die BIG-Spielszenen von Ewa
(Frau mit Demenz) und Waldemar
(alleinerziehender Vater mit Kleinkind).
Die Teilnehmenden lobten das Spiel und
teilten ihre persönlichen Erfahrungen mit
Demenz. Die Ergebnisse und
Rückmeldungen sind eine wichtige
Grundlage für die weitere Arbeit!
MEHR ERFAHREN...

Am 13. September organisiert AFEdemy
ein informelles Treffen in der Bibliothek in
Gouda (Klein Amerika 20, Chocolate
Factory). Während des Treffens können
die Besucher*innen Fragen zu ihren
Handys stellen, digitale Übungen machen
und in kleinen Gruppen das BIG-Spiel
spielen. 

13. September, 13.30-16.30 Uhr

Das BIG-Spiel wird am 22. September
2022 in Vledder (Drenthe) einen Beitrag
zum Wissenscafé zum Thema "Altern in
Ihrem Dorf" leisten. In Vledder wurde ein
eigenes Pflegezentrum gebaut. Während
dieses Wissenscafés können Sie mehr
darüber erfahren.

Nicht nur Wohnen und Pflege sind für die
wachsende Gruppe älterer Menschen
wichtig, sondern auch die Gestaltung des
Wohnumfelds. Lädt das Wohnumfeld zu
Begegnung und Bewegung ein? Prof. Dr.
Louise Meijering (RUG) ist
Gesundheitsgeografin und erforscht die
physische und soziale Organisation des
Wohnumfelds in Städten und Dörfern. 

MEHR ERFAHREN…
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Das Projekt BIG educational game ist ein europäisches Erasmus+ Projekt, das die soziale
Inklusion von Menschen in den Mittelpunkt stellt. In dem Projekt wird ein 2D-Online-Spiel

entwickelt.
 

Der/die Spieler*in begegnet in dem Spiel verschiedenen Personen und unterstützt diese
bei unterschiedlichen Herausforderungen. Ergänzt wird das Spiel mit einer Workshop-

Methodik, mit der es in Schulungen eingesetzt werden kann.

Dieses Projekt wurde mit Unterstützung der
Europäischen Kommission finanziert. Die
Verantwortung für den Inhalt dieser
Veröffentlichung trägt allein der Verfasser; die
Kommission haftet nicht für die weitere
Verwendung der darin enthaltenen Angaben.
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