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Einflihrungstutorial
|

Auf der Projekt-Webseite gelangt man zum BIG-Spiel: https://www.big-game.eu/de

Project v  Contact &EEnglish v
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BIG-Game: https://www.big-game.eu/big-game/
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Klicke auf BIG
Spiel, um zum
Spiel zu
gelangen.

Klicke dann auf
das Bild, um das
Spiel zu starten.

Play the BIG-game



Die Startseite des Spiels

Funded by
the European Union
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USERNAME / EMAIL

PASSWORD

PASSHORD

CREATE PLAYER

FORGOT PASSWORD?

LoGIN SKIP

== English (en) v

The European Commission’s support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the
contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which
may be made of the information contained therein.

Oben kann die
Sprache gewahlt
werden:
Englisch
Niederlandisch
Deutsch
Polnisch
Portugiesisch

Mit ,,Spieler
erstellen” kann
der Spielstand

gespeichert

werden.

Die Anmeldungn
kann auch
Ubersprungen
werden.
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Klicke auf die
BUrgermeisterin
unter dem Pfeil,
um das Spiel zu
starten und von

ihr begrift zu

werden.




Die Charaktere
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MEET THE CHARACTERS

Klicke nacheinander
auf die Charaktere,
um diese
kennenzulernen.
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Charakter- und Ortsauswahl APatre
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Zu Beginn des
Spiels wird der
Ort gewahlt. Bei
CHOOSE A LOCATION Peter kann der
Supermarkt noch
nicht gewahlt
werden. Die
Wohnung kann
bei allen
Charakteren zu
Beginn nicht
gewahlt werden.
Sie mussen dich
erst personlich
kennen lernen,
bevor du nach
Hause eingeladen
wirst.
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Erklarung der oberen Leiste 1PetrolEE BIG
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Spielfortschritt, Minzen, Sterne Emojis Charakter und Ort
Gewahlter
e Spielfortschritt . Charakter und
. Gemiutszustand Ort.
e BIGMunzen- )
des Klicke auf den
Guthaben ) . i
. Spielcharakters Pfeil, um eine
* \Verdiente Sterne
andere Auswabhl
zu treffen.
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Die Navigation im Spiel
-

CAN PLAY WHILE THEIR PARENTS ARE EATING OR WAITING
FOR THEIR MEALS. THE CORNER SHOULD BE WITHIN SIGHT OF

Klicke auf X oder
WEITER, um
fortzufahren.

WHAT ARE THE

OPTIONS?

THE PARENTS.

Wahle zwischen
den Optionen A,
B oder C.

You ASK THE WAITER FOR HELP,
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YoU ORDER A TAKEAWAY AND LEAVE THE
RESTAVRANT WITH WALDEMAR AND BARBARA,
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Miinzen mit Minispielen verdienen FPprelsE BIG
|
(i)  HOW To PLAY THE GAME
Im Laufe des

Spiels konnen
unterschiedliche
Minispiele
gespielt werden,
mit denen BIG
Minzen verdient
werdne kdnnen.




Das BIG-City Laden
|

HELLOD,
WELCOME TO OUR KIOSK, HERE
yov CAN BUY ITEMS SUITABLE

FOR EVERYDAY SITUATIONS,
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Mit den Pfeilen
kann man im
Laden
navigieren.

Klicke auf den
Gegenstand, der
gerade benotigt

wird.
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Spielende
|

Wenn das Spiel beendet ist, kann das der Fortschritt eingesehen werden.

Wenn ein Spieleraccount erstellt wurde, kann das Spiel gespeichert und zu einem spateren
Zeitpunkt weitergespielt werden.
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Wir wiinschen viel Spald beim Spielen!

Das BIG-Spiel wurde von der Europaischen Union
unterstitzt und von folgenden Organisationen
entwickelt:

- AFEdemy Ltd.

- SHINE 2Europe

- ISIS Institut flr Soziale Infrastruktur

- Mimo Wieku Foundation

- University of Applied Sciences Den Haag

Al Co-funded by
CIC the European Union
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